                            76大嫂版本攻略【TH FL】

赞助：2个方式领取，可升级人物等级免费领取，也可以充值免费领取。
狂暴：20000元宝开启，沙娟：无沙娟
自动拾取，自动回收，自动挂机全部上线自动获得

<【起步】> <上线后先领微信礼包拿到基础回血石并觉醒天赋(对打怪提升很大)，到土城后，F9打开装备框，左下角血> 
<脉点开，天赋界面材料晋升处开启自动吃材料，就可以下图打怪了.> 
<起步可以先拉镖获得高额经验，方便法道召唤更强大的宝宝，免费收费都能拉，建议打点元宝付押金拉镖，更划来> 
<二季提高了商店装和沃玛装的回收价，使散人起步变得异常容易，虽然属于玩法周期较长的服，实际元宝作为唯一> 
<货币产出非常高，整个服的玩法主要围绕在通各种特色地图、挑战各种特色BOSS> 


面对面@加入行会，或者@加入门派

魔界裂缝12，19至尊天君\[境界]使用仙灵之石

三大陆终极之地神秘老人点进去，永恒仙界在进去在境界-至尊天君升至尊天君

65满级，小安全区下边有个大嫂裂缝 泡俩小时就满了
[bookmark: _GoBack]8天的统战区后，终极地图有个npc升66级

会员里开启仙人模式会扣元宝

土城右下角，充值积分兑换（仙法锦囊）然后双击仙法锦囊随机获得材料或者装备，玩家在那个地图实用仙法锦囊，获得的物品就会显示那个地图【比如裁天·混金斩这个装备这样获得就会显示npc制作】
一个账号只能兑换20个，要想获得更多，需要用新的游戏账号（可以交易）
充值礼包NPC 里面领取仙法锦囊【可以开出大量材料【包括魔界气息】，累计领取20次后可以任意挑选一本仙法秘籍

大概有300种怪掉落魔界气息【红怪必爆一个，绿怪和boss3-5个，血量到1w所有怪都能打，把装备加下极品属性打的快，星空套就可以加了】
	
无双地图/四318。325北冥龙谷
无双地图/四318。330裁决圣殿


<【起步需要做哪些特殊单件】> <血    玉：有元宝就合，本着不给打怪添堵，血玉合成简单实惠，共分四档(50每秒、100每秒、150每秒、200每秒)> 
<高阶血玉这么普及会不会导致前期杀不死人？血玉战斗中回血受人物最大血量限制，前期对PK帮助不大> 
<斗笠勋章：战士、钱多，可以优先考虑，费元宝但提升较高，想省钱做出来可以从祖玛教主大厅下“血色广场(只有> 
<一层，免费进)”，手动打材料合，散人玩法道前期没必要合，法道有元宝拿来升级比什么都实惠> 
<以上就是全部要合的，76服兼顾玩法但不会偏离主旨(探图、撸BOSS)> 

<【法道宝宝厉害不？】> <法师宝宝：一共八个宝宝，每级实力提升非常可观，49级开始的宝宝攻击绿毒，顶级宝宝火烈鸟远程攻击、高攻> 
<高防、高攻速，基本上横扫各个地图，法师前中期提升等级获得更厉害的宝宝极其重要、绝对优先> 
<道士宝宝：道士共十个宝宝，宝宝种类、实力更胜法师，且每种宝宝之间的实力差距更大(基本上高一级别的宝宝> 
<的攻击下限就是低一级别宝宝的攻击上限)，天赋还能赋予道士宝宝额外高攻、真实伤害能力，让道士宝宝可以无视> 
<各种高防BOSS，新技能召唤的圣兽还能远程群攻，有厉害宝宝的道士是打宝撸BOSS的不二选择> 
<法师、道士具体宝宝分类、能力、等级要求可以在法师、道士单独介绍的地方详细了解> 

当前教程章节 新手攻略二
<【怎样升级快？】> <升级途径：① 随身泡点.② 装备回收经验、提取存储经验.③ 打怪经验.④ BOSS、活动怪直接爆经验卷.⑤ 前期拉镖.> 
<⑥ 经验挂机.没有等级飞升.但也不需要单独花时间去升级.如果想升级快一点，前期法师刷小怪和小BOSS效率更高> 
<装备回收处的存储经验功能，快速升级利器，旨在替代聚灵珠，解决聚灵珠无法及时补充和占背包的问题> 
<前中期没有什么花元宝的场景，元宝又好打，不要吝啬，全力拿来升级，等级极其重要，关乎宝宝，关乎地图> 

<【技能怎么弄】> <强化技能：强化技能需要书页，尸王殿和尸王殿下去的尸皇殿都有爆，强化无需元宝，对书页数量要求也不高，但> 
<考虑到更佳的实力提升体验感，每级强化最低提升技能威力10%，前期必弄，尤其是战士、法师> 
<新 技 能：学习新技能需要用到武术秘籍，尸皇殿BOSS和高级地图的各种BOSS、活动BOSS都有爆，新技能学习难度> 
<较高，但有新技能直接起飞，有条件可以直接入手星空赞助，免费获得三职业新技能各一个> 
<充值礼包也可以兑换书页和武术秘籍，尤其是已经顶赞的玩家，可以拿打到的充值礼包去兑换> 

<【战士前期能打BOSS吗？】><战士天赋赋予的神技(旋风、审判)，极大提高战士群刷小怪和单挑大怪的能力，尤其是满天赋的战士，打BOSS效率> 
<丝毫不弱于法师，前中期比道士也差不了太多，后期打宝三职业中冠绝群雄> 
<【运9怎么弄？】> 
<幸运项链爆率很高，实在脸黑可以去扫猪王宫(石墓七层下去)，幸运项链爆率更高，而且有几率爆幸运药水，本服> 
<没有元宝洗项链幸运，白板项链提升幸运的唯一办法就是打幸运药水提升> 
<【武器咋升级攻魔道？】> 
<土城左上角的“能工巧匠”那里，可以领鹤嘴锄传到矿区挖黑铁矿升级武器，具体升级需要什么材料可以去百度，> 
<至少屠龙级别的武器才建议升级，费时费力浪费在低级武器上没有意义> 


[@教程_战士介绍]<【战士打怪】> <高天赋战士前期就可以畅快撸BOSS、群刷小怪，高天赋战士前中期打怪不弱于其他职业，散人不建议起步上手战士> 
<后期战士攻击上来后，再加上赞助刀刀绿毒能力，打怪效率高于法师，不弱于道士> 
<【战士PK】> <战士前中后期，PK都是王霸，本服血玉虽然好弄且回血量大，但战斗中受最高血量限制，并不会出现前期打不死人> 
<的情况，后期战士全技能后，单挑法师、道士，基本能一套带走，尤其是出暴击的情况下，喜欢玩战士的老板不二选择> 
<【战士技能】> <烈火剑法：><不可强化，初始设定就很强，1.2倍威力，秒人神技> 
<开 天 斩：><不可强化，高伤，打BOSS神技，配合满天赋，可以打出数倍高伤，高天赋下，PK还可以麻痹人物> 
<逐日剑法：><不可强化，PK神技，对付法师的杀手锏，无视魔法盾，你细品> 
<【战士起步建议】> <战士起步建议将血石、勋章、斗笠都合上，技能能做就做，纯散人不建议起步入手战士，特别佛系请随意> 

[@教程_法师介绍]<【法师打怪】> <法师天赋神技【魔法风暴】，任何技能都能触发陨石海特技，天赋越高，触发几率越高，群刷无解>
<法师天赋神技【大魔导师】，可以提高各项技能威力，PK、打怪帮助很大> 
<【法师PK】> <前中期没有流星火雨的法师，PK能力相对较弱，有流星火雨前中期单挑一样无解，后期团战推土机> 
<【法师技能】> <雷 电 术：><可以强化，强化过后的雷电术在没有流星火雨的情况下，打怪、PK神器> 
<魔 法 盾：><可以强化，魔法盾经过强化后，不破盾的情况下，法师可以横档洪水> 
<流星火雨：><不可强化，无冷却，大范围，多段伤害，初始高伤，前中后期，打怪、PK无解> 
<冰霜群雨：><不可强化，PK神技，大范围爆伤控制型技能，几率冰冻人物怪物> 
<【法师宝宝】> <共分8阶，每阶宝宝相对上一阶提升都非常明显，76服法师宝宝绝对是超强助力> 
<多    多：26级宠物，基本免疫9000血量以下BOSS的魔法攻击，攻击伤害也很可观> 
<半兽勇士：41级宠物，基本免疫9000血量以下BOSS的物理攻击，攻击伤害相较多多提升至少25%>
<草 雉 鸡：44级宠物，基本免疫15000血量以下BOSS的物理、魔法攻击，攻击伤害相较勇士提升至少20%>
<从 林 鹿：47级宠物，基本免疫25000血量以下BOSS的物理、魔法攻击，攻击伤害相较草雉鸡提升至少20%> 
<碧 玉 蟾：49级宠物，绿毒攻击，高伤高防，49级宠物开始，攻速得到极大提升，威力如何请细品> 
<草 人 偶：51级宠物，绿毒攻击，高伤高防，高攻速> 
<穿 云 豹：53级宠物，绿毒攻击，高伤高防，高攻速> 
<火 烈 鸟：55级宠物，绿毒攻击，高伤高防，高攻速，远程攻击，免疫本服绝大部分BOSS攻击，无解> 
<【法师起步建议】> <法师起步血石合满就行，升级绝对优先，法师宝宝强力无比>

[@教程_道士介绍]<道士天赋神技【天赋驭兽】，可以大幅提高道士宝宝伤害，提升的伤害属于真伤无视怪物防御，高防BOSS的噩梦> 
<道士新技能召唤圣兽可以群刷，学会飓风破后一样具备群刷能力，单从撸BOSS来说，道士王霸> 
<【道士PK】/SCOLOR=250> \ <道士飓风破PK神技，无视防御，让道士无论是单挑还是团战，无论前期还是后期，不至于变成PK鸡肋职业> 
<道士天赋神技【蛊毒圣手】，高天赋下，风筝能力无双，地图里单对单遭遇，道士绝对王者，战士也要绕着走> 
<【道士技能】> <灵魂火符：><可以强化，单体高伤技能，没有飓风破的情况下，一定要强化，输出成吨伤害> 
<施 毒 术：><可以强化，PK时，所有职业的噩梦，尤其是针对法师，我死你也得回城> 
<召唤圣兽：><不可强化，远程、群攻、超高伤害、超高攻速，随人物能力成长，不多描述多厉害，自己琢磨>
<飓 风 破：><不可强化，初始高伤，群攻技能，无冷却，无视防御，配合施毒术【蛊毒圣手】，谁说道士PK鸡肋？> 
<【道士宝宝】> \ <共分10种，召唤神兽和召唤圣兽分属两个召唤体系，同级别圣兽实力远高于神兽，高级别宝宝的实力也远高于低一级别> 
<神    兽：35级宠物>                               <44 级：可以召唤两只宝宝> 
<超凡神兽：47级宠物，高伤高防高血量5>               <巅峰神兽：49级宠物，高伤高防高血量，攻速得到极大提升> 
<帝王神兽：51级宠物，高伤高防高血量高攻速>         <永恒神兽：54级宠物，高伤高防高血量高攻速> 
<灵·虎神：【召唤圣兽】技能召唤，35级宠物，高攻高防高攻速，远程群攻> 
<魔·虎神：【召唤圣兽】技能召唤，47级宠物，高攻高防高攻速，远程群攻> 
<仙·虎神：【召唤圣兽】技能召唤，49级宠物，高攻高防高攻速，远程群攻> 
<尊·虎神：【召唤圣兽】技能召唤，51级宠物，高攻高防高攻速，远程群攻> 
<圣·虎神：【召唤圣兽】技能召唤，54级宠物，高攻高防高攻速，远程群攻> 
<【道士起步建议】> <随意，血玉能合就合，升级比什么都重要>

[@教程_装备爆率]<【极品说明】> <首饰、腰带、靴子、衣服，极品最高加7，完全看脸，极品+5开始觉醒修为和韧性，最高觉醒+3> 
<武器最高极品+10，武器爆不出攻魔道极品，需要在土城左上角“能工巧匠”处升级，+8开始觉醒，最高觉醒+3> 
<【装备爆率】> <赤月系列：3000血以上的BOSS开始爆出，所有地图都有这些BOSS，赤月剑甲“><真系列、赤月恶魔、地藏魔王 高爆> 
<屠龙系列：真·系列BOSS、赤月恶魔、地藏魔王、祖玛教主、高级地图的万血以上BOSS都有爆率> 
<神话首饰：3000血以上的BOSS开始爆出，血量越高的BOSS爆率越高> 
<神话剑甲：中高级地图12000血量以上的BOSS、活动BOSS都有爆率，只爆无合成> 
<星空首饰：中高级地图12000血量以上的BOSS、活动BOSS都有爆率，只爆无合成> 
<星空剑甲：中高级地图30000血量以上的BOSS、活动BOSS都有爆率，只爆无合成> 
<【材料爆率】> <充值红包：双击获得1-5真实充值，可换赞助，所有怪可爆，顶赞可以拿来换武术秘籍等材料> 
<天赋材料：晋升天赋用，牛魔、祖玛小怪开始即有爆率，只爆不卖> 
<书    页：强化技能用，尸王、尸傀、尸皇、年兽、12000血以上BOSS、活动BOSS都可爆出，只爆不卖> 
<武术秘籍：/SCOLOR=254><学习新技能，尸傀、尸皇、年兽、地图级大BOSS、活动BOSS都可爆出，只爆不卖> 
<幸运药水：/SCOLOR=254><项链升幸运，白野猪、邪恶毒蛇、虫王、蝎王、猪王、猪皇、年兽、地图级大BOSS、活动BOSS都有爆，只爆不卖> 
<斗笠材料：/SCOLOR=254><免费合沃玛斗笠，祖玛七 → 祖玛教主之家 → 血色广场，此图所有怪可爆> 
<勋章材料：/SCOLOR=254><免费合沃玛勋章，祖玛七 → 祖玛教主之家 → 血色广场，此图所有怪可爆> 
<黑 铁 矿：/SCOLOR=254><升级武器用，比奇矿区挖，土城左上角“能工巧匠”处可领鹤嘴锄，也可传入比奇矿区，只爆不卖> 
<【仙法爆率】> 
<中高级地图的地图级BOSS、年兽、活动BOSS都有爆率，只爆无合成> 

[@教程_地图怪物]<【BOSS、地图介绍】> <本服50+地图，数百种BOSS，有特定爆率地图和BOSS，也有特定职业打起来更顺手的地图和BOSS，总的来说，极具> 
<设计感，玩起来不枯燥，但不存在缺什么装备、赞助就进不了的图、打不了的怪，76服攻魔道决定一切> 
<除挂机地图外，本服未设置赞助、充值地图.也没有需要切割、冰冻、麻痹、指定装备、指定赞助、指定属性才能打> 
<的怪，但多数地图和BOSS考校玩家技术，无脑刷你玩不了几天，升级、打装备、变强，你就能通关本服> 
<【部分BOSS指南】>  <尸王尸傀系列： 盟重土城 → 安全区右边 → 传送员 → 尸王殿 → 尸皇殿，可出书页、武术秘籍> 
<猪王猪皇系列： 盟重土城 → 安全区下方 → 新手地图 → 石墓七 → 猪王宫，可出祝福油、幸运项链、幸运药水>
<血色系列BOSS：盟重土城 → 安全区下方 → 新手地图 → 祖玛七 → 教主大厅 → 血色广场，可出斗勋基础材料> 
<真赤月系列BOSS：盟重土城 → 安全区下方 → 沙巴克藏宝阁、幻境7、幻境8、幻境10、祖玛教主大厅、牛魔大厅> 
<43级系列地图、45级系列地图，高爆赤月剑甲、屠龙系列/SCOLOR=95> \ 
<年兽：46级地图开始，每个地图一层随机地点刷新，可出所有装备、充值、仙法、材料> 
<究极BOSS：46级以上地图，某些地图顶层刷新，高爆仙法、剑甲，怪物外形至少小半个屏幕，挑战难度极高> 
<更多地图、BOSS，请自行探索挑战，无论充不充值，本服都值得你花上几个月尽兴一下> 

[@教程_特色介绍]<≮修为介绍≯：> <从沃玛装备开始首饰、腰带、靴子、衣服、武器都能觉醒修为、韧性/SCOLOR=70>
 <首饰最高觉醒修为+4，每点1修为增加0.05倍攻/SCOLOR=158>
 <衣服最高觉醒修为+5，每点1修为增加0.05倍攻/SCOLOR=158>
 <武器最高觉醒修为+8，每点1修为增加0.05倍攻/SCOLOR=158>
 <高韧性可以在高血量状态下触发“坚韧状态”>
 <坚韧状态：><人物血量低于(总韧性)％时，进入坚韧状态，物理减伤>
 <+10%，魔法减伤+10%，无冷却，直到血量恢复到(总韧性)％以上>
 <≮天赋介绍≯：> <这里只简单介绍一下天赋的升级方式和天赋的功能>
<详细的天赋介绍可以点开装备栏右下角查看>
<天赋升级可用三种材料：灵晶、仙晶、神晶>
 <灵晶小怪遍地爆，仙晶BOSS好爆，神晶爆出几率相对较低>
<灵晶可以合成仙晶，仙晶合神晶有失败几率>
<神晶可在天赋满级后神炼天赋，浪费在升级天赋上非常不值当>
<天赋赋予每个职业两种血技，一种是打怪增益类，另一种是PK增益类> 
<血技都是经过精心设计计算，对每个职业的帮助非常大>
 <总得来说，本服各种特色玩法：修为、天赋、仙法等等>
<虽然内容较多，但整体设计下来耐玩但不复杂，各种增益类的特效>
<强大但不过于影响游戏平衡和PK平衡，基本不背离76复古的路线.>
<是个值得你花几个月一心钻进来的服.>

<≮仙法介绍≯：<仙法基本上都属于打怪增益类，旨在不干预PK平衡，由怪物直接爆出>
<仙法圆满基本上代表你在游戏产出、打怪难度上高出其他玩家几个>
<身位了，所以能产出仙法的怪物和活动，都不要错过>
<仙法只有个别活动怪和尾数999的BOSS有爆，爆率偏低>




















每1万会员积分加100%爆率，可以叠加，如果是土豪推荐20000积分最合适
